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Plan

 Contexte
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 Objectifs
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 Architecture
 Description

 Implémentation
 Moteur de résolution
 Exemple du Wumpus
 Évaluation
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Contexte : Informatique affective
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 Émotion
 Mécanisme d’adaptation [Darwin]

 Réponse rapide

 Modèles formels
 Dimensionnel : PAD [Mehrabian]

 Catégorisation : OCC [Ortony, Clore & Collins]

 Évaluation par catégorie et évolution par l’humeur [Gebhard]

Perception Raisonnement Action

Émotion
appraisal coping

Perception

Perception
Perception



Système à
base de règles
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Résolution de Problème en IA
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État initial État but

Sous problèmes

Opérations Conditions Action

Planification [STRIPS] Apprentissage [Sutton]

Explosion de l’espace 
de recherche
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Objectifs

 Résolution de problèmes
 Environnement dynamique
 Heuristique : mécanisme émotionnel

(modèle type Lazarus)

Kévin Darty & Nicolas Sabouret - Programmation Orientée Émotion

Perception Émotion Humeur Décision
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Modèle EOP : Architecture
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Modèle Émotionnel
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Humeur

 PAD

Émotion

 PAD

 Durée de vie

 Sources

 Pleasure

représente le sentiment de proximité du but. Un fort plaisir équivaut à un 
état “proche” de l’état but.

 Arousal

exprime le sentiment de nouveauté dans les perceptions. Un faible arousal 
correspond à un parcours où les états restent similaires.

 Dominance

est une indication du sentiment de contrôle. Une forte dominance équivaut 
à une plus grande capacité d’action sur l’environnement.

PAD
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Modèle EOP : Description
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Environnement Solveur

Variables

Opérations

Processus

Émotion

Perception

Décision

Fonctions
d’évaluations

position

distance au but

dépl. des monstres

dépl. de l'agent
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Implémentation : Solveur
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Humeur

Mémoire

Perceptions et Décisions
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Implémentation : Solveur
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EnvironnementPersonnalité
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Implémentation

 Exemple du Wumpus
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Piège

Wumpus
Mur

Arrivée

Départ

Trésor
Agent
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Implémentation

 Évaluation
 Comparaison avec le parcours en largeur Floyd
 Répartition des cases :

 5% de pièges
 5% de trésors
 40% de murs

 27% d’atteinte de la case d’arrivée
 23% de trésors récoltés
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Conclusions

 Architecture de résolution de problème
– Boucle perception/action
– Evaluation cognitive d'émotions et humeur
– Adaptation du comportement (perceptions et 

actions) aux émotions et à l'humeur
 Propriétés de résolution de problème
– Adaptation en environnement dynamique

(Souplesse, Réactivité)
– Programmation facilitée et plus modulaire

 Première implémentation et évaluation
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Perspectives

 Définition précise de la classe de problème
– Environnement dynamicité ?
– Environnement inconnu ?
– Temps contraint ?
– Un peu tout ça ?

 Réduire la partie laissée au programmeur
– Définition des fonctions de distances
– Gestion automatique des priorités

(Heuristiques ? Méthodes d'apprentissage ?)
 Vers un nouveau paradigme de programmation ?
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