
  

Robotique affective

D.Duhaut
Université Bretagne-Sud



Robot compagnon

• Outil
• Esclave
• Majordome
• Assistant
• Coach
• Collègue
• Ami

• Fonctionnel

• Intelligence
• Lifelikeness
Similarité de vie

• Affectif
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Problématique du robot compagnon

- Interaction orientée tâche (monde du travail)
Compétences

- Interaction orientée compagnon (vie privée)
Sympathique / Empathique



  

Modèle d’émotions
Sensation

Corps  

Perception

Physiologique

Perception

Cognitive

Comportement Sentiments

Humeur
État cognitif interne

Intuition

Sentiment du déjà vu 
(apprentissage,vécu)
Sensibilité au contexte
(état dépressif positif)

aide, combat, 
fuite
Personnalité
Motivation
Fatigue/anxiété

Croyances
Morale
Probabilité

Prédiction
Urgence
Apprentissage
Valeurs
Coping

Grace



  

Acceptabilité

Acceptabilité
sociale

Acceptabilité
des systèmes

Acceptabilité
pratique

Croyance 
comportementale

Évaluation des
conséquences

Croyance 
normative

Motivation à
se soumettre

Attitude envers
le système

Norme
Subjective

Intention 
comportementale

Acceptabilit2
juridique

Utilité
Pratique

Acceptabilité
économique

Compatibilité

Fiabilité

Utilité
théorique

Utilisabilité
pratique

Facilité
apprentissage

Efficience

Mémorisation

Prévention des
erreurs

Satisfaction

Comportement 
d’utilisation

Identité
personnelle

Comportement
passé

contrôle perçu
comportemental

A. Somat



Projet ANR Emotirob-Robadom



Projet ANR Emotirob-Robadom

 

 

  

  



Personnalité

● A partir de la dynamique du mouvement  
->Simulation

● Robot Emi
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